
第9回栃木蔵の街フットベースボール大会規定

匿:関東フットベースボール連盟ルールで実施しますが下記の通り大会特別規定を設け開催する。

① 3回終了以後は、15点差が付いた時点でコールドゲーム採用する。

決勝・3位決定戦はコールドゲーム採用致しません

② 延長戦は8回までとし、以後はタイブレイク(ツーアウト満塁)採用。打者は前イニングの次打者か

ら、走者は打者の前の選手。

10回で勝敗がつかない場合はジャンケンにより決める。打順によりo人先勝したチームが勝者とする。

③ 予選の勝率が同じ場合は、ア、2チームの場合は直接対戦の勝者。 イ、3チーム
同率は①失点の少ない方が上位、(2チームの失点が同じ場合は対戦で勝っている方が上位)3チーム

同じ場合は、③総得点の多い方が上位(但しコールドゲーム勝の多い方が上位)

④ 攻守はキヤプテンが、メンバー表(上から2枚 黒と紺)を持参の上 ジヤンケンで決る。

2試合目からは、菫⊇畳墜主∠幽虹墨鉗菫1菫二主主プニ≧が、メンバー表を持参の上集合し、

ジャンケンで決める。

⑤ 試合前の練習(ノック)は毎試合ごと2分間とする。

⑥ 予選の、各ブロック上位1チームが順位決定トーナメント戦に臨む。(A/Bブロックは2チーム)

⑦ 組み合わせ抽選は,市外のチームは代理抽選いたします。

選手宣誓は栃木市チーム内で、抽選し選出する。

③ 試合中に於いては、監督・コーチロスコアラーはネクストボックスに入らない。また、必要

以外は選手に触れない。     厳守
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⑨ 栃木市の審判員以外で、審判出来る方は率先して協力をしてください。
・

⑩ ボールデッド中は競技停止状態なので、如何なるプレイもできない。
ボールデッド中は、は「アピールは(抗議)できる」が 『アピールプレイは出来ない」 (間違いやすいルール)

関連ルールは①第19条第8項 試合進行中に・・・・・・・  ②第20条第7項 走者が安全に進塁できる・=“・

②第21条第4項  走者が安全に塁に戻る・・・・  ④用語の定義 第22条 (1)(2)(3)(5)等
⑤試合停止球 第23条第10項

※ 予選リーグが終了後に決勝トーナメントの組合せ抽選を致します。

※ 昼食の時間は取りませんので、各チームで調整して済ましてください。

※ ゴミは各チームでお持ち帰りください。

※ その他の問題が生じた場合は、主催者に一任願います。
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